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HORAS NO PRESENCIALES: 96  ( MATERIA PRACTICA)





1.- DESCRIPCION

Esta materia tiene dos componentes:

Diseño gráfico digital. 

Con el fin de que el alumno aprenda  a utilizar las herramientas necesarias para poder trabajar con formas e imágenes vectoriales. 

Portafolio:

Cuyo objetivo es analizar el proyecto arquitectónico y realizar el mejor tratamiento de las imágenes que intervendrán en la composición y presentación del mismo.

2.- METODOLOGIA

El curso es eminentemente práctico y las evaluaciones se harán de acuerdo a las clases impartidas. Se tomará en cuenta la actuación, desempeño y creatividad del alumno, así como su destreza y acierto en el manejo de las herramientas del programa

Las evaluaciones son permanentes, es decir, después de cada trabajo del alumno, y esta sumatoria tendrá un valor que se tomará en cuenta junto con la nota del examen final.

3- OBJETIVOS 

Generales  

El alumno será capaz de:

Aprender el uso y beneficios de las diferentes herramientas del software Illustrator, en trabajos que tengan que ver con diagramación y diseño gráfico.

Escoger la mejor herramienta que le permitirá obtener el objetivo planteado.

Aplicar a las imágenes (fotos o dibujos) el mejor tratamiento con el fin de lograr los efectos deseados.

Realizar mediante formas, colores, fotos y montajes, la mejor presentación de su proyecto arquitectónico.

Específicos 
El alumno será capaz de:

Manejar las herramientas de diseño gráfico a través del programa Illustrator.

Realizar trabajosde retoques, efectos y manipulación de color en imágenes utilizando el prorama Photoshop.

Presentar su trabajo de la mejor manera comenzando con el uso de su papelería y logo personal.

4.- CONTENIDO DEL PROGRAMA 

	FECHAS & SESIONES
	UNIDADES /CONTENIDO
	HORAS NO PRESENCIALES
	EVALUACION

	Sesión 1

Miércoles

03/05/06
	Presentación del Módulo Comunicación y Portaflio

Primera Parte: ILLUSTRATOR

Manejo de archivos

Las ventanas del programa


	Parámetros a considerar en el diseño de un logo. 1-5 pág.

Biblio. Análisis publicitario. IGACD.Guayaquil.
	Entrega del syllabus.

	Sesión 2

lunes

08/05/06
	  Herramientas de selección


- la flecha.


- la varita y sustracción de elementos.


- el lazo.


	
	Trabajo en clase.

	Sesión 3

Miércoles

10/05/06
	-El pen tool o  la pluma. Adición de puntos, sustracción de puntos.


	
	Trabajo en clase.

	Sesión 4

lunes

15/05/06
	Lección sobre las herramientas estudiadas.
	
	Lección.

	Sesión 5

Miércoles

17/05/06 
	Creación de Polígonos.

La tijera y el bisturí.

 La mano y la lupa.

 La brocha y el lápiz.


	
	Trabajo en clase.

	Sesión 6

lunes

22/05/06
	Rotación. Escala. Espejo. Free transform. Blend

Pathfinder y alineaciones.

Posición de los objetos. 

Composición a base de polígonos (deber)


	
	Trabajo en clase.

	Sesión 7

Miércoles

24/05/06
	Recepción del trabajo enviado.

El color. El fondo y el filo.

 El gotero.


	
	Trabajo en clase.

	Sesión 8

lunes

29/05/06
	El gradiente. 


	
	Trabajo en clase.

	Sesión 9

Miércoles

31/05/06
	 Filtros. 

Uso de capas para individualizar un diseño.


	
	Trabajo en clase.

	Sesión 10

lunes

05/06/06
	 Las librerías y el uso de figuras predeterminadas.

Diferentes formatos de grabación. Cambios en peso y resolución 
	
	Trabajo en clase.

	Sesión 11

Miércoles

07/06/06
	Lección final en base a todo lo aprendido.

	
	Lección.

Fin de la primera parte.



	Sesión 12

lunes

12/06/06
	Segunda parte: PHOTOSHOP 

Teoría general sobre el programa y diferentes presentaciones de los formatos y resoluciones.


	
	Trabajo en clase.



	Sesión 13

Miércoles

14/06/06
	Herramientas de selección.


- la flecha.


- el lazo.


- la flecha de arrastre.


- la varita mágica.

.


	
	Trabajo en clase.

	Sesión 14

lunes

19/06/06
	 Aplicación de cambios en una imagen.


- escala.


- rotación.


- distorsión.


- posición.


- recorte.


	
	Trabajo en clase.

	Sesión 15

Miércoles

21/06/06
	Cambios de color en una imagen

- clon stamp.


	
	Trabajo en clase.



	Sesión 16

lunes

26/06/06
	Lección sobre clon stamp.

Examen del Primer Parcial.


	
	Trabajo en clase.

Examen del Primer Parcial.

	Sesión 17

Miércoles

28/06/06
	Cambios de color en una imagen

- gotero.

- gradiente de color.


	
	Trabajo en clase.

	Sesión 18

lunes

03/06/05
	Cambios de color en una imagen

- hue- saturation.

-  paint brush.

- air brush.


	
	Trabajo en clase.

	Sesión 19

Miércoles

05/07/06
	Lección combinada sobre cambios de color en una imagen.
	
	Trabajo en clase.

	Sesión 20

lunes

10/07/06
	Uso de layers en montaje de imágenes.

 Bloqueo y activación de layers

 Uso del borrador y difuminación de bordes.

 Undo y el historial.


	
	Trabajo en clase.

	Sesión 21

Miércoles

12/07/06
	Texto y efectos en los layers


	
	Trabajo en clase.

	Sesión 22

lunes

17/07/06
	Efectos de color y retoques

Curvas de color, balance y reemplazo de color y tonos.

Filtros Artísticos.

Diferentes formatos de grabación. Cambios en peso y resolución.


	
	Trabajo en clase.

	Sesión 23

Miércoles

19/07/06
	Ejercicios que llevarán al alumno a que elabore su propia papelería e inserte imágenes tratadas previamente. 
	
	Trabajo en clase.

	Sesión 24

lunes

24/07/06
	Recepción del proyecto de papelería

Tercera Parte: PORTAFOLIO DE PROYECTOS.
Importancia del portafolio.

Tipos de Portafolios.

Objetivos de un Portafolio.

Presentación.

Materiales.

Agrupación del material.


	
	Trabajo en clase.

Imágenes proyectadas.

	Sesión 25

Miércoles

26/07/06
	Recopilación de Información.

Información de texto.

Información gráfica.

Edición de las imágenes.

Story  board. Desarrollo

.


	
	Trabajo en clase.

Imágenes proyectadas.

	Sesión 26

lunes

31/07/06
	Tipos de formato. Hojas de Planificación.

Diseño del contenido.

Diseño de la portada.


	
	Trabajo en clase.

Imágenes proyectadas.

	Sesión 27

Miércoles

02/08/06
	Ejemplos de revistas y portafolios Digitales

	
	Trabajo en clase.

Correcciones.

Imágenes proyectadas.

	Sesión 28

lunes

07/08/06
	Organización del portafolio final en base a todo lo visto anteriormente: Primera  Segunda y Tercera parte de la materia.
	
	Trabajo en clase.

Correcciones.

Imágenes proyectadas.

	Sesión 29

Miércoles

09/08/06
	Organización del portafolio final en base a todo lo visto anteriormente: Primera  Segunda y Tercera parte de la materia.
	
	Trabajo en clase.

Imágenes proyectadas.

	Sesión 30

lunes

14/08/06
	Presentación del proyecto final del portafolio.
	
	Entrega final del portafolio.

Finalización de la materia de Comunicación y Portafolio.


5.- EVALUACION 

Criterio para la calificación de los trabajos.

Los trabajos serán calificados sobre 100 puntos, de la siguiente manera:

Participación en clase

8 puntos

Proyectos


25 puntos

Lecciones prácticas

30 puntos

Exámenes


30 puntos

Disciplina



  7puntos

Sanción por atraso en la entrega de trabajos.

Los trabajos y cada una de sus etapas deberán ser presentados en las fechas indicadas, no se aceptarán deberes a destiempo.

Los trabajos y cada una de sus etapas no entregados en la fecha oportuna, serán sancionados con el total de la calificación. Sólo en el caso de que el estudiante justifique comprensiblemente el atraso en la entrega de una tarea, éste será sancionado hasta en un 30 % de la nota. [Es decir, se lo calificará sobre no más de 70 puntos].

6.- BIBLIOGRAFIA 

BIBLIOGRAFIA BASICA  

Illustrator CS y CS2, Espinoza Herrera, Abel. Primera Edición, Lima, Perú.

La biblia de Photoshop CS y CS2, Carreño Rojas, Shirley. Primera Edición, Lima, Perú.

PAGINAS WEB

www. google.com

(Tutoriales de Illustrator y hotoshop).  

7.- DATOS DEL PROFESOR 

NOMBRE: 


Ma. Alexandra Galarza Nogales.

TÍTULO DE PREGRADO:
Decoradora de Interiores.




Técnica en Infografía.

TÍTULO DE POST-GRADO: 
Máster en Diseño de Interiores. Universidad de Salamanca. España.

CORREO ELECTRÓNICO:
malexagal@yahoo.com 

ANEXO

PUNTOS IMPORTANTE PARA LA ENTREGA DEL PROYECTO.

1. Los trabajos impresos se entregarán  en láminas A4, encuadernados o anillados

2. La entrega del proyecto será en un portafolio creado por el alumno.

3. La presentación del trabajo es muy importante y repercute sobre la nota del proyecto.

