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1. DESCRIPCIÓN

FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION.- 

UCOM107 INTRODUCCION A LA COMPUTACION Y FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION .- Brinda a los estudiantes un enfoque general sobre los diversos lenguajes de programación y la evolución que han tenido.  Permite el conocimiento,  uso y desarrollo de  las herramientas de programación utilizando una programación estructurada en lenguaje “C/C++”. 
Al final del curso el alumno será capaz de resolver problemas sencillos y complejos de la vida diaria utilizando estructuras de control, funciones definidas por el usuario, arreglos unidimensionales, arreglos bidimensionales y registros.

2.- OBJETIVOS
a.)  General.-  


Conocer que es un programa y resolver problemas mediante la construcción de programas.


Saber en qué se diferencian los lenguajes de programación.


Conocer y hacer uso de la programación estructurada.


Utilizar los pasos para desarrollar un sistema informático completo.
b.) Específicos.-

Conocer los tipos de datos específicos y hacer uso de cada uno de ellos.


Determinar y definir lo que se entiende por constantes y variables. Cómo declararlas y utilizarlas.


Conocer los diferentes operadores relacionales.


Aprender a manejar las estructuras de control con decisiones y operadores relacionales.


Definir funciones propias, proponerlas y hacerlas  necesarias para la resolución de problemas.


Conocer y evaluar el uso de las estructuras de datos. Extender los conceptos para el caso de arreglos bidimensionales.

3. CONTENIDO PROGRAMÁTICO

	FECHAS & SESIONES
	COMPETENCIAS ESPECIFICAS
	UNIDADES/CONTENIDOS
	HORAS NO PRESENCIALES
	EVALUACIÓN

	Sesión 1

2 Mayo 07

	Relaciona todos los componentes de un sistema y analiza sus características.


	· Lineamientos y reglas generales para el desarrollo del curso

· Introducción al sistema Metis

Introducción:

· El computador – unidades de entrada salida y almacenamiento. Unidades de control.

Concepto de algoritmo

Características de los algoritmos


	Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág.4 – 14

Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág.15 – 20


	· Evaluación de conocimientos previos de alumnos.

· Enfoque general

	Sesión 2

7 Mayo 07

	Identifica los diferentes lenguajes de programación .
	· Los lenguajes de programación

· Intérpretes y Compiladores

· La Compilación y sus fases.

Lenguaje C

Historia y características técnicas


	Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág.21 – 27

· Preparar entorno para instalación de Borland C.

· Instalación de Borland C en computadores personales.

· Herramientas y comandos generales.


	Evaluación  de resúmenes de lectura asignada

Preguntas sobre instalación de Borland C.



	Sesión 3

9 Mayo 07

	
	Fundamentos de programación 

Fases de la resolución de un problema

Etapa I: Análisis – diseño – herramientas y codificación. 

Fases de resolución de un problema

Etapa II:   Compilación 

                 Ejecución

                 Verificación

                 Depuración 

                 Documentación

                Mantenimiento.


	· Herramientas y comandos generales.

Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág.28 – 40
	Evaluación  de resúmenes de lectura asignada

	Sesión 4

14 Mayo 07 

 
	
	Programación estructurada

El ciclo de vida del software

Factores en la calidad del software

Estructura general de un programa en C

Declaraciones globales

Función main()

Funciones definidas por el usuario


	Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág.52 – 69

Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág. 72 – 80
	Evaluación  de resúmenes de lectura asignada

	 Sesión 5
 16 Mayo 07
	
	Lección escrita


	
	Evaluación  práctica y escrita de contenidos.

	Sesión 6

21 Mayo 07
 
	Combina las herramientas y soluciona problemas en tu área de trabajo, utilizando tus conocimientos, tus destrezas y la lógica intuitiva para llegar a una solución eficaz
	Creación de un programa en C

Elementos de un programa en C

   Identificadores

   Palabras reservadas

   Librerías

Depuración de un programa

   Errores de sintaxis

   Errores lógicos

   Errores de regresión

   Errores en tiempo de ejecución
	Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág. 81 – 89

Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág. 90 – 107
	

	Sesión 7

23 Mayo 07

	
	Tipos de datos en C

    Enteros 

    Coma flotante

    Caracteres

    Lógicos

Constantes y variables

Operadores y expresiones

Asignación

Aritméticos

Asociatividad

Incremento y decremento

Relacionales

Lógicos


	· Investigar sobre diferentes compiladores en el mercado.

· Diferencias y ventajas entre ellos.

Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág. 108 – 113
	· Control de lectura con foros de discusión en clases

Evaluación  de resúmenes de lectura asignada

	Sesión 8
28 Mayo 07 
	
	Operador SIZEOF

Conversiones de tipo

Operadores especiales () [ ] 
	Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág. 114 – 132
	

	Sesión 9

30 Mayo 07

	
	Entradas y salidas 

 Formatos y declaraciones

Estructuras de selección

Sentencia IF

Lección practica
	Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág. 133 – 141

Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág. 142 – 146


	Evaluación  de resúmenes de lectura asignada

Evaluación  práctica y escrita de contenidos.

	 Sesion10

 4 Junio 07

	
	Sentencia IF – ELSE

     De dos alternativas

     Anidadas

Estructuras de control

Sentencia SWITCH


	Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág. 147 – 157

· Lectura: Folleto entregado en clase.
	Evaluación  de resúmenes de lectura asignada

	Sesión 11

 6 Junio 07

	
	Formatos y diseño en pantalla.

· Comando gotoxy.

· Comando cprintf – textcolor - textbackground.

· Formatos y valores

Ejercicios varios con IF – SWITCH y comandos de control.

Break y exit
	Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág. 158 – 163

Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág. 164 – 167
	 

	Sesión 12

11 Junio 07

	       Evalúa los conocimientos adquiridos y conviértelos en una gran base de datos.
	      Errores frecuentes de programación 

· Evaluación práctica

 
	· Lectura: Página Web - El rincón del C.


	· Control de lectura con preguntas orales

Evaluación  práctica y escrita de contenidos.

	Sesión 13

13 Junio 07

	
	Estructuras de control: Bucles 

La sentencia WHILE
Operadores de incremento y decremento para controlar los ciclos.

Terminaciones anormales de un ciclo.


	· Página Web - El Lectura: - El rincón del C.

· Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág. 168 – 172

Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág. 173 – 177


	Evaluación  de resúmenes de lectura asignada

	Sesión 14

 18 Junio 07
 
	
	Bucles con cero iteraciones

Bucles controlados por centinelas

Bucles controlados por banderas

Sentencias break y continue en los ciclos WHILE
	· Lectura: Página Web - El rincón del C.

Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág. 178 – 180


	· Control de lectura 

	Sesión 15
 20 Junio 07
	
	 Examen I parcial

	
	· Evaluación  práctica y escrita de contenidos.

	
	
	
	
	

	Sesión 16

25 Junio 07

	
	· Resolución del examen. Entrega y revisión de los mismos.

Estructura DO-WHILE.

· Declaraciones.

· Controles de estructura.

· Cómo crear/terminar un ciclo.


	· Lectura: Página Web – El rincón del C.

· Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág. 201 – 207
	Evaluación  de resúmenes de lectura asignada

	Sesión 17
27 Junio 07 
	
	Diferencias entre bucles WHILE y DO-WHILE

    Repaso general y ejercicios varios 

Evaluación práctica

	Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág. 190 – 200
	Propuesta de proyecto final 


	FECHAS & SESIONES
	COMPETENCIAS ESPECIFICAS
	UNIDADES/CONTENIDOS
	HORAS NO PRESENCIALES
	EVALUACIÓN

	Sesión 18

2 Julio 07


	Organiza las experiencias obtenidas en tu lugar de trabajo, en casa y en problemas cotidianos. Crea interrogantes para algunos casos y crea para cada caso una pequeña aplicación.
	· Bucle de repetición: FOR

· Incremento y Decremento.

· Como terminar un ciclo.

· Ejercicios varios

    Sentencias nulas en bucles FOR

    Bucles FOR vacíos.

· Tips para prueba y depuración.

· Errores comunes de programación


	· Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág. 180 – 189 

· Lectura: Página Web - El rincón del C.


	· Evaluación  de resúmenes de lectura asignada



	Sesión 19

4 Julio 07
	
	 Funciones:

     Conceptos y estructura de una función

  Parámetros de una función

  Por valor y por referencia

· Prototipos de función.

· Ejemplos de funciones


	· Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág.  208 - 220

· Lectura: Página Web - El rincón del C.


	· Evaluación  de lecturas enviadas

	Sesión 20

9 Julio 07


	
	 Funciones

· Recursividad.

· Argumentos.

· Ejemplos varios

· Declarar una función.

· Tipos de funciones.

· Llamadas a funciones.


	· Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág.  209 – 229

· Lectura: Página Web - El rincón del C.


	·  Avance de proyecto final

	Sesión 21

11 Julio 07

	
	· Ejercicios con funciones.

· Evaluación práctica

    Funciones de manejo de caracteres y cadena de caracteres.

· Declaración - estructura y funcionamiento.

· Lectura de cadenas

· Diferencias.


	· Lectura: Página Web - El rincón del C.


	Evaluación  práctica y escrita de contenidos.



	Sesión 22

16 Julio 07
	Organiza experiencias y busca soluciones planteando el uso de funciones y/o procedimientos para resolverlos.
	· Asignación de cadenas

· Longitud y concatenación de cadenas.

· Ejercicios con funciones de cadenas.
· Comparación de cadenas.

· Inversión de cadenas

· Conversión de cadenas.

· Ejercicios.


	· Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág.  234 – 242

· Lectura: Página Web - El rincón del C.


	Evaluación  de resúmenes de lectura asignada



	 Sesión 23

 18 Julio 07
	
	Otros tipos de funciones:

· Funciones matemáticas.

· Trigonométricas.


	Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág.  243 – 251
	

	
	
	Otros tipos de funciones:

· Funciones logarítmicas.

· Funciones exponenciales

· Funciones aleatorias

· Ejercicios.


	· Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág.  252 – 257
	

	Sesión 24

23 Julio 07

	
	Funciones de fecha y hora.

Otras funciones de utilidad.

· Arrays (arreglos/listas)
· Declaración y subíndices
· Almacenamiento en memoria
· Longitud de los Arrays. 

	· Lectura: Página Web - El rincón del C.

· Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág.  258 – 268
	· Evaluación  de resúmenes de lectura asignada

	Sesión 25

30 Julio 07
Nota: 25 Julio Feriado


	Evalúa los diferentes tipos de datos y compáralos con las estructuras de datos para comprender mejor el uso de ellos.


	   Inicialización de un arreglo

   Arreglos de números

   Arreglos de caracteres
· Ejercicios con funciones.

· Evaluación práctica 


	· Lectura: Página Web - El rincón del C.


	· II Avance de proyecto final.

Evaluación  práctica y escrita de contenidos.

	Sesión 26

1 Agosto 07

	
	· Ordenar arreglos.

· Método de la burbuja

· Ejercicios varios.

· Arreglos bidimensionales

· Declaración  e ingreso de datos.


	Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág.  282 – 288

· Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág.  269 – 281
	Evaluación  de resúmenes de lectura asignada

	Sesión 27

6 Agosto 07

	
	Lectura y escritura en las posiciones de un array bidimensional.

Manejo de dos índices.

· Ejercicios con Arrays de una y dos dimensiones.
	· Lectura: Página Web - El rincón del C.

· Lectura: Cómo programar en C. Pág. 290-293


	· Evaluación  de resúmenes de lectura asignada

	Sesión 28

8 Agosto 07
	
	· Operaciones con arreglos unidimensionales.

· Max, min, moda, media

· Búsqueda de elementos en una lista.

· Ejercicios.


	· Lectura: Página Web - El rincón del C.

· Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág.  294 – 300
	

	Sesión 29

13 Agosto 07


	
	Evaluación práctica

Arreglos bidimensionales

Operaciones básicas son matrices

Diagonales de una matriz

· Arreglos bidimensionales

· Operaciones con matrices

· Suma – resta y multiplicación

· Ordenar un arreglo bidimensional 

· Aplicarlo en una matriz


	· Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág.  649 – 659 

· Lectura: Página Web - El rincón del C.

· Lectura: Cómo programar en C. Luis Joyanes Aguilar Pág.  660 – 672 


	· Evaluación  práctica y escrita de contenidos.

· Evaluación  de resúmenes de lectura asignada

III Avance de proyecto final

	Sesión 30

15 Agosto 07


	
	Examen 2do. parcial


	· Lectura: Página Web - El rincón del C.


	Evaluación  práctica y escrita de contenidos.

	Sesión 31
 18 Agosto 07
	
	Entrega de calificaciones y revisión de examenes.

· Presentación y revisión de proyecto final.


	
	      Proyecto final




4. METODOLOGÍA

· Identificar el contenido de la materia y los parámetros de evaluación.

· Se trabajará en base a hechos y/o procesos cotidianos aplicando en cada uno de ellos las herramientas expuestas en el proceso de aprendizaje.

· Talleres y clases prácticas en cada una de las sesiones (evaluativos con trabajo individual) 

· Mapas conceptuales.

· Lectura comprensiva de los contenidos programados para cada sesión. 

· Los talleres y trabajos realizados en cada una de las sesiones serán revisados al final de cada clase,  no pudiendo ser entregados en una fecha posterior. 

· Control de lectura de libros y/o folletos. 

NOTA:

· Los estudiantes deben adelantar la lectura comprensiva de los contenidos  programados para cada sesión.  Así la elaboración del conocimiento en la clase resultará rápida, consistente, significativa y gratificante.

· Los deberes y trabajos  no entregados en la fecha señalada serán sancionados con el  100% de la nota.

5. EVALUACIÓN

· Actuación individual




  10 pts.

.

· Prácticas y/o talleres de ejercicios


  10 pts.

· Control de lectura




    5 pts.

· Proyectos





  25 pts

· Evaluación Parcial




  50 pts.

· Total 




100 pts.

6. BIBLIOGRAFÍA BÁSICA 

1. Cómo diseñar programas para computadoras  (José Ñacato). 

2. Cómo programar en C – Cuarta edición   (Harvey Deitel)

3. Folleto de programación en C. (copias)

4. Programación en C Metodología y algoritmos. (Luis Joyanes)

6.1. BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA

PÁGINAS WEB:
1.
www.monografías.com 

2. www.elrincondelc.com
3. www.elrincondelprogramador.com
7.- DATOS DEL CATEDRÁTICO(A)

NOMBRE:
 


Christiam Cires Larrea

TITULO PROFESIONAL: 

Ingeniero de Sistemas Computacionales

Teléfonos:



593-4-2530949 -  099154537
E- Mail: 



ccires@uees.edu.ec
