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1. DESCRIPCIÓN

Esta asignatura permite conocer nuevas estrategias del desarrollo de Software de alto nivel a través de la técnica  de programación orientada a objetos Lo cual simplifica la programación llegando a obtener código de calidad en la construcción de aplicaciones.  

OBJETIVOS GENERALES:
· Aplicar métodos eficientes para el diseño de aplicaciones, entendiendo sus requisitos, mantenimiento y reutilización de código,  lo cual nos permita la  creación rápida de aplicaciones en distintas arquitecturas como son cliente/servidor,  tres capas tanto para  una Intranet o extranet. además del estudio de los componentes de servidor que son escalables para los formatos de las bases de datos mas conocidos, entre ellos MICROSOFT SQL SERVER.
 OBJETIVOS ESPECÍFICOS:
· Incorporar la importancia del diseño de la aplicación
· Conocer los problemas que va ha resolver la aplicación antes de poder escribirla  en la nueva tecnología .NET. 

· Permitir la flexibilidad en el diseño de las aplicaciones de tal manera que los programas se adapten a un entorno cambiante.
· Procurar ser lo mas claro posible en el código de tal manera que terceros puedan dar mantenimiento al mismo.

2. METODOLOGÍA

· Identificar el contenido de la materia y los parámetros de evaluación.

· Se trabajará en base a procesos de aprendizaje activos y participativos 

· Trabajos de investigación

· Ejercicios prácticos

· Control de lectura de libros y/o folletos

3. CONTENIDO PROGRAMÁTICO

	FECHAS & SESIONES
	COMPETENCIAS
	UNIDADES/CONTENIDOS
	HORAS NO PRESENCIALES
	EVALUACIÓN

	Sesión 1

3/05/2007

	· 
	· Presentación de la asignatura. Entrega  del programa y explicación de los criterios de evaluación al alumno.

· Presentación de textos guías y complementarios.

	· Revisión de los conceptos básicos de programación estructurada, estableciendo diferencias con los nuevos esquemas o paradigmas de desarrollo de software
	· Evaluación diagnóstica y punto de encuentro  de conocimientos previos de alumnos.

	Sesión 2

8/05/07

	· Emplear los conceptos básicos y conocer de forma general las diferentes metodologías, que nos ayudaran a la solución de problemas aplicados al desarrollo de sistemas computacionales
	      Unidad 1: 

· Entorno de Visual Basic.Net

· La programación y el papel de visual Basic
· La importancia del diseño de la aplicación
· Consejos para un buen diseño
· Cambios sustanciales en visual Basic .NET
	· Investigar sobre variables, constantes y tipos de datos en visual Basic .Net
	· Evaluación individual sobre lo investigado



	Sesión 3

10/05/07
	
	Unidad 2:

· Como crear la primera aplicación para Windows

· Como iniciar un nuevo proyecto de Windows 
	· Investigar el manejo de las estructuras de control en visual Basic .NET  y establecer diferencias con otros lenguajes de programación 
	· Evaluación  de resúmenes de lectura asignada

	Sesión 4

15/05/07
	· Identificar y reconocer la nueva interfaz de desarrollo de software MICROSOFT .NET
	· Como diseñar la interfaz del usuario.
· Como codificar las acciones del programa
· Como ejecutar el programa
	· Desarrollo de ejercicios
	· Revisión de ejercicios prácticos  referente a los temas tratados

	Sesión 5

17/05/07

	
	Unidad 3:

· El entorno de desarrollo

· El área de trabajo de VISUAL.NET
	· Desarrollo de ejercicios sobre la materia tratada


	· Revisión de ejercicios prácticos  referente a los temas tratados.

	Sesión 6

22/05/07

	· 
	· Como personalizar el entorno de desarrollo
	· Ejercicios de aplicación
	· Revisión de ejercicios

	Sesión 7

24/05/07

	· 
	· Solución de problemas


	· Lectura: manejo de controles en visual Basic .NET
	· Evaluación  de resúmenes de lectura asignada

	Sesión 8

29/05/07
	
	Unidad 4:

· Bloques de construcción de Visual Basic

· Terminologia Basica
	· Desarrollo de ejercicios prácticos
	· Revisión de ejercicios prácticos referentes al material enviado.

	Sesión 9

31/05/07
	· Identificar y comprender el funcionamiento  de los espacios de nombres y manipulación de errores en .NET
	· Los espacios de nombres

· Manipulación de errores


	· Desarrollo de miniproyectos
	· Evaluación  de resúmenes de lectura asignada.

	Sesión 10

5/06/07
	· 
	· Examen del primer parcial.

· Revisión con los estudiantes del examen.
	· Resolución del examen en casa.
	· Examen del primer parcial

	Sesión 11

07/06/07
	· 
	· Introducción a la depuración

· Validación de datos de entrada

· Validación a nivel de forma
	· Desarrollo de ejercicios utilizando las validaciones estudiadas
	· Revisión de talleres

	Sesión 12

12/06/07
	
	Unidad 5:

· Como almacenar información en las variables.

· Como declarar y asignar nombres a las variables

· Los tipos de datos

· Como trabajar con tipos de datos numéricos

· Como hacer operaciones matemáticas

· ejercicios


	· desarrollo de ejercicios
	· revisión de talleres

	Sesión 13

14/06/07
	· Emplear el concepto de matrices, cadenas en  el desarrollo de aplicaciones Microsoft .NET
	· como usar valores de Fecha y Hora

· como trabajar con cadenas

· como usar matrices

	· Desarrollo de ejercicios 
	· Realización de talleres prácticos

	Sesión 14

19/06/07
	· 
	· Desarrollo de una miscelánea de ejercicios

· Las configuraciones regionales

· Como analizar sintáctica mente una cadena
	· Investigación de manejo de cadenas avanzado
	· Revisión de las lecturas asignadas

	Sesión 15

21/06/07
	· Establecer diferencias en el manejo de las estructuras de control en Microsoft .NET a través de ejercicios de aplicación.
	Unidad 6:

· Como controlar el flujo de un programa

· Instrucciones If

· Como usar Select Case

· Como estructurar el código lógicamente.


	· Ejercicios de aplicación

· Examen del primer parcial
	· Revisión de la investigación de cadenas avanzadas.

	Sesión 16

26/06/07
	· 
	· Como trabajar con bucles

· ejercicios

· Revisión de avances de los proyectos asignados
	· Revisión de avances de proyectos
	· Revisión de avances de los proyectos.

	Sesión 17

28/06/07
	· Emplear los procedimientos en la resolución de programas, definiendo su utilidad y reutilización de los mismos.  
	Unidad 7:

· Como administrar las tareas de programa con los procedimientos
	· realización de talleres utilizando procedimientos y funciones
	· revisión de talleres prácticos

	Sesión 18

3/07/07
	· 
	· como definir los procedimientos

· como trabajar con subprocedimietos

· como trabajar con procedimientos de función
	· Investigar el uso de herencia

· Investigar el concepto de polimorfismo

· Creación de formularios usando herencia
	· Revisión mediante un taller de procedimientos y funciones.

	Sesión 19

5/07/07
	· 
	· Como reutilizar las funciones y procedimientos
	· Ejercicios de aplicación
	· Revisión del uso de  herencias

	Sesión 20

10/07/07

	· Emplear los componentes de clases en Visual Basic .NET
	Unidad 8:

· Como crear componentes de código

· Las clases 

· Como construir una clase 

· Como usar una clase nueva en una aplicación
	· creación de clase
	· Revisión de las lecturas asignadas

	Sesión 21

12/07/07
	· Resolver ejercicios aplicados a los conceptos de  Orientación a Objetos en Microsoft .NET
	· Ejercicio de aplicación
	· Ejercicio de aplicación
	· Revisión de ejercicio de aplicación

	Sesión 22

17/07/07
	
	Unidad 9:

· Los formularios Windows
	· Investigar Como cambiar el aspecto de los formularios

· Como agregar menú a los formularios

· Como trabajar con múltiples formularios.
	· Ejercicios de aplicación 

	Sesión 23

19/07/07
	· Resolver ejercicios en Visual Basic .NET, que manejen los diferentes esquemas de diseño y desarrollo, con la finalidad de solucionar  problemas orientados a la automatización de tareas. 
	· Los formularios Windows
	· Investigar  

· Introducción a los controles básicos

· Controles para efectuar selecciones
	· Realización de talleres en clase

	Sesión 24

24/07/07
	
	Unidad 10:

· Controles avanzados 

· Como controlar automáticamente el tamaño y la posición de un control.

· Controles especializados de entrada de fecha. 

· Otros controles especializados
	· Ejercicios de tarea
	· Revisión de las lecturas asignadas.

	Sesión 25

26/07/07
	· 
	· Ejercicios de aplicación
	· Lectura 
	· Realización de un taller referente a controles avanzados

	Sesión 26

31/07/07
	
	Unidad 11:

· Como usar los cuadros de dialogo

· Como usar cuadros de mensajes para mantener informado al usuario

· Como usar cuadros de entrada para obtener información del usuario
	· Investigar 

· Como usar los controles dialog

· Como crear sus propios cuadros de diálogos
	· Realización de un taller aplicativo 

	Sesión 27

02/08/07
	
	Unidad 12:

· Como diseñar una interfaz de usuario efectiva
	· Como diseñar formularios eficaces 
· Diferencias entre los PC de los usuarios
· Como tratar con las expectativas de los usuarios

· Como usar imágenes

· Como trabajar con el texto y la fuente
	· Taller practico

	Sesión 28

7/08/07
	· Emplear los diferentes esquemas de conectividad a las bases de datos para construir aplicaciones robustas. Que permitan almacenar y actualizar la información constantemente. En los diferentes procesos de automatización.
	Unidad 13:

· Fundamentos de las bases de datos

· Las bases de datos

· Como diseñar una base de datos

· Introducción al lenguaje normalizado de consultas

· Como usar la instrucciones SELECT

· Como usar instrucciones SQL de acción

· Como usar instrucciones DDL

· Como almacenar instrucciones SQL en una base datos.
	· Aplicaciones Interfaz de Múltiples Documentos
	· Solucion de problemas

	Sesión 29

09/08/07
	
	Unidad 14:
· Objetos de datos

· ActiveX (ADO)

· Como usar los objetos ADO

· Como usar recordsets desconectados

· Ejercicios
	· Como crear controles Windows
	· Revisión de talleres

	Sesión 30

14/08/07

	
	Unidad 15:

· Como usar ADO.NET (ADO)

· Los datos y su aplicación

· Como ejecutar comandos de base de datos

· Los datasets

· Como construir una capa de acceso a datos reutilizables
	· Realización de miscelánea de ejercicios.
	· Revisión de miscelánea de ejercicios enviados. Y revisión final de los proyectos asignados.

	Sesión 31

16/08/07

	· 
	· Examen del segundo parcial.

· Revisión con los estudiantes del examen
	· Examen del segundo parcial
	· Revisión del examen


4. EVALUACIÓN

· Actuación individual




  10 pts.

.

· Elaboración de ejercicios y talleres


  40 pts.

· Comprensión de lectura




  10 pts.

· Trabajos de investigación y proyectos          

  40 pts

· Evaluación Parcial




100 pts.

5. BIBLIOGRAFÍA BÁSICA 

· Texto:   Microsoft education and Certification Por Microsoft

· Texto:   Visual Basic, Manual del Programador Por Microsoft

· Texto:   Visual Basic Guía de Objetos de acceso a datos, Crystal Report para Visual Basic

· Texto:   Visual Basic por Luis Joyanes Aguilar 
5.1. BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA

· Texto:    Developing Object Oriented Software An Experience-Based Approach, IBM. 

· Texto:    Prentice Hall, 1997 Object Oriented Modeling and Design, James Rumbaugh, Michael Blaha, William   

               Premerlani, Frederick Eddy & William Lorensen. Prentice Hall, 1995..
FOLLETOS: 
1.
Manual de Visual Basic .NET entregado por el docente

PÁGINAS WEB:
1.
www.monografías.com  

                                       2. 
www.lawebdelprogramador.com
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